1 o ﬁ#&?\w ML A?
A C-peRSONNAGe /ﬁ/I\N\ e Cc_égcgg;;sggnr__oj

Culture Héroique Histoire =
Avantage Culturel <'D >
Vocation Tror
Niveau de Vie 4 Zj

Garant

Particularités

Voie de 'Ombre L

Défauts /
——CORPS—y G—COEUR—y G—ESPRIT—3 | & ENOURANCE

val un‘ Valeur Valeur A
. ’ Mo) F Fxc e Moye ; s 5 I |

Maximum Actuelle Charge Fatigue

Vaillance Sagesse
SR Ceeur SR Esprit

N N N

Points Points Points Seuil de Réussite de Corps Seuil de Réussite de Ceeur Seuil de Réussite d’Esprit

d’Aventure Progﬂgssion Comrggmuté 20 - Valeur 20 - Valeur 20 - Valeur —_—
&3 Rec OMPENSES 4 | ¢ _ : ) ©
&Vertas — | S COMPETENCES S

O présence [OOOOO0O 0O mspiration OO OO 0O Persuasion JOOO0O00 Ma’“m“’“ Actuelle Ombre Séquelles
O athlétisme OOOOOO O Voyage OO0O0O00O0O 0O niscrétion OOOOOO z
Cz,—— 3
O vigilance OOOOOO 0O mntition [COOOOOO 0O mspection OJOOOOO GTSTS " S
O Chasse OO0O000O0 QO soins OEO080 |8 EXPloration i ] | E[.E!sé Mélancolique Blessé
O Chant OO0000 0O ceurteisie OOOOOO O
O

Enigmes D D D D D D Blessure
O artisanat [OJO0O0OO0O Oartdelacuerre O 0O0O00O0 Connaissances (][]0

C—o COMBAT

Compétences de combat SR Corps ATTIRAIL DE GUERRE Dégits Blessure Charge Notes ARMURE Charge - )
Haches [OOOOOO D
[ e

Arcs oooooo Parade Protection

Lances O1O0O00O03 . i T
fpées  OOOOO BEEEENR

Base Bouclier Autre Armure Casque Autre

Z - EET S - I B Z __ 5 B & & & & & % &
— = 7 B * » . g ® N o C

A




