D Armita Wnu

HISTORIQUE : Zénithiens

CONCEPT:

Scientifique (archéologue)

ICONE:

e danseur

CONCEPT DE GROUPE :

Explorateurs

REPUTATION :

L7

PROBLEME PERSONNEL: D
Rival :

BLESSURES

POINTS DE VIE (VIGUEUR + AGILITE)

"o |

chasseur d'avtéfacts venant d'Algol

’

RELATIONSAVEC LES AUTRES PJ

P >ého : ingénieur qualifié, mais prend vos ovdres trop a la légere

L L O L L )

BLESSURE CRITIQUE:

POINTS D’ESPRIT (ASTUCE +EMPATHIE)
S80S0 8880ES

| ATTRIBUTS

AGILITE

ASTUCE

EMPATHIE

B VIGUEUR

MWT AU RS B2

X

TSV (SVISR0AD [ XNSYIIRs0-EN 8T /A

[

-/

. COMPETENCES GENERALES

DEXTERITE (AGILITE)

P2 Douya : valeurs movales douteuses, inestimable en situation de crise

Pis Samioh : manipulateur, vous n'étes pas insensible 4 ses charmes

PJ 4: Wimu 2

AVANCEES

COMMANDEMENT (EMPATHIE)

Qigne de confiance, méme si il semble parfois distrait

FORCE (VIGUEUR)

CULTURE (EMPATHIE)

INFILTRATION (AGILITE)

DATADJINN (ASTUCE)

MANIPULATION (EMPATHIE)

MEDIRURGIE (ASTUCE)

MELEE (VIGUEUR)

PILOTAGE (AGILITE)

§ OBSERVATION (ASTUCE)

POUVOIRS MYSTIQUES (EMPATHIE)

SURVIE (ASTUCE)

SCIENCE (ASTUCE)

TIR (AGILITE)

BONUS = INIT | DEGATS

ARMES

pistolet accélévateur

TECHNOLOGIE (ASTUCE)

silencicux

RECHARGES

B0REGEEGE

ASY ASYLIC) ASFELIC) BOU LK) S0P LAYYY QI ALK

EXPERIENCE

L NN NN N NN

]

IRRADIATION

LR ML R BN AL N

DON de I' ICONE

l Don du danseur

EQUIPEMENT

capteur de proximité

laboratoive portable

bibliothéque de données

medikit

exocoque

ARMURE PROT. NOTES

exocoque ‘ 2 ‘—2 dextéviteé




ASYE ASYLICT ASYLIL! BOU IWELK.T BOIMSHAP UAYDY QI AN

= R

-

" FEUILLE DE PERSONNAGE

FOY B T AUY

DESCRIPTION

e
[}

O

A la recherhe de la vérité QDon de groupe
e don du Danseur QDon d'Jcéne

Lamille fortunée + 2 YNanipulation en s'appuyant sur la véputation familiale

-
-

SYIBR0ED T2 A

X

4
-

IYTASY SV S8R |




ASYF ASYRLIC) ASYFLIC) BOU WELKC) BOIASMACR UAYDY QWi AMCLKEH

5

-

" FEUILLE DE PERSONNAGE

NOTES

DT ST RS S8

K

(Y (SVZSR066R 12 XSVR0AEY T2

MA CABINE PETITS OBJETS

DESCRIPTION:

l EQUIPEMENT:

AUTRES :

HISTORIQUE




	Nom: Dr Armita Wana
	Historique:   Zénithiens
	Pts de Vie: 6
	pTS ESPRIT + EMPATHIE: 7
	AGILITÉ: 4
	undefined: 
	DONSRow1: Don du danseur
	DONSRow2: 
	DONSRow3: 
	ARMES: 
	0: 
	0: pistolet accélérateur

	1: 
	0: 

	2: 
	0: 

	3: 
	0: 


	INITBONUS: 
	0: 0
	1: 
	2: 
	3: 

	NOTESRow1: 
	0: silencieux
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 

	Equipement: 
	0: capteur de proximité
	1: laboratoire portable
	2: bibliothéque de données
	3: medikit
	4: exocoque
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 

	ARMURERow1: exocoque
	PROTRow1: 2
	NOTESRow1_2: -2 dextérité
	Concept: Scientifique (archéologue)
	Concept de groupe:   Explorateurs
	Icône: Le danseur
	Réputation1: 7
	ASTUCE: 4
	EMPATHIE: 3
	VIGUEUR: 2
	Dextérité: 
	0: 

	Force: 
	0: 

	Infiltration: 
	0: 

	Manipulation: 
	0: 2

	Mélée: 
	0: 

	Observation: 
	0: 2

	Survie: 
	0: 

	Tir: 
	0: 1

	Commandement: 1
	Culture: 3
	DatadJinn: 
	Médirugie: 1
	Pilotage: 
	Pouvoirs mystiques: 
	Science: 3
	Technologie: 
	Image1_af_image: 
	Dégâts: 
	0: 3
	1: 
	2: 
	3: 

	Crit: 
	0: 1
	1: 
	2: 
	3: 

	Portée: 
	0: longue
	1: 
	2: 
	3: 

	Problème personnel:   Rival : chasseur d'artéfacts venant d'Algol
	BLESSURE CRITIQUERow0: 
	BLESSURE CRITIQUERow1: 
	BLESSURE CRITIQUERow2: 
	Relation PJ1: Zébo : ingénieur qualifié, mais prend vos ordres trop à la légère
	Relation PJ2: Rouya : valeurs morales douteuses, inestimable en situation de crise
	Relation PJ3: Samioh : manipulateur, vous n'êtes pas insensible à ses charmes
	Relation PJ4: Nima : Digne de confiance, même si il semble parfois distrait
	Coche pj2: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Off


	Coche pj1: Off
	Losange Pts de vie: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off
	11: Off

	Pts d'esprit rond: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off
	11: Off

	Irradiation: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	Expérience: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	Recharges: 
	0: 
	0: Oui
	1: Off
	2: Off
	11: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	012: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	21: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off



	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	bonus 1: 
	0: + 1
	1: 
	2: 
	3: 

	Bonus equipmnt: 
	0: 119
	1: 116
	2: 105
	3: 113
	4: 118
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 

	Text1: 
	0: 
	0: 
	0: A la recherhe de la vérité
	1: Le don du Danseur

	1: 
	0: Don de groupe
	1: Don d'Icône


	1: 
	0: Famille fortunée
	1:  + 2 Manipulation en s'appuyant sur la réputation familiale

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: 
	1: 

	4: 
	0: 
	1: 

	5: 
	0: 
	1: 

	6: 
	0: 
	1: 

	7: 
	0: 
	1: 

	8: 
	0: 
	1: 

	9: 
	0: 
	1: 

	10: 
	0: 
	1: 

	11: 
	0: 
	1: 

	12: 
	0: 
	1: 

	13: 
	0: 
	1: 

	14: 
	0: 
	1: 

	15: 
	0: 
	1: 

	16: 
	0: 
	1: 

	17: 
	0: 
	1: 

	18: 
	0: 
	1: 

	19: 
	0: 
	1: 


	PERSONNES RENCONTREES: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 

	NOTESRow1_3: 
	NOTESRow2_2: 
	NOTESRow3_2: 
	NOTESRow4_2: 
	NOTESRow5: 
	NOTESRow6: 
	NOTESRow7: 
	NOTESRow8: 
	NOTESRow9: 
	NOTESRow10: 
	NOTESRow11: 
	NOTESRow12: 
	NOTESRow13: 
	MA CABINE: 
	DESCRIPTION Row1: 
	ÉQUIPEMENTRow1: 
	ÉQUIPEMENTRow20: 
	AUTRES Row1: 
	PETITS OBJETS BIRR: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 

	NOTESRow1_4: 
	NOTESRow2_3: 
	NOTESRow3_3: 
	NOTESRow4_3: 
	NOTESRow5_2: 
	NOTESRow6_2: 
	NOTESRow7_2: 
	NOTESRow8_2: 
	NOTESRow9_2: 
	NOTESRow10_2: 
	NOTESRow11_2: 
	NOTESRow12_2: 
	NOTESRow13_2: 
	NOTESRow14: 
	NOTESRow15: 
	Concept feuille2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 

	DESCRIPTION Row01: 
	ÉQUIPEMENTRow10: 
	AUTRES Row10: 


