SNima Dol-Soufi HISTORIQUE: zénithien
SOl Pilote (pilote de chasseur) | ICONE: e YDhatelot

CONCEPT DE GROUPE : &Yplomteuvs REPUTATION : E

PROBLEME PERSONNEL:

Cauchemars violents

BLESSURES RELATIONS AVEC LES AUTRES PJ
POINTS DE VIE (VIGUEUR + AGILITE) 8 P ¢ YWana : la pateonne, consciente de ne pas toujours tout savoir

DL LTI T D T D T e e 2ouya : quelqu'un de bien, vous vappelle vos anciens amis pilotes

BLESSURE CRITIQUE:

P Sournois : vous ne l'aimez pas

Pia >>eho : si seulement il pouvait la fermer de temps en temps

POINTS D’ESPRIT (ASTUCE +EMPATHIE) E . ' : EXPERIENCE

L LN U R U R ) aeeaeaanaee

ATTRIBUTS IRRADIATION

LR ML R BN AL N

AGILITE

ASTUCE

DON de I'ICONE
e Don du YDatelot

EMPATHIE

B VIGUEUR

. COMPETENCES GENERALES

AVANCEES

DEXTERITE (AGILITE) COMMANDEMENT (EMPATHIE)

EQUIPEMENT

FORCE (VIGUEUR) CULTURE (EMPATHIE)

combinaison de vol

INFILTRATION (AGILITE) DATADJINN (ASTUCE)

talisman

MANIPULATION (EMPATHIE) MEDIRURGIE (ASTUCE)

propulseur individuel

MELEE (VIGUEUR) PILOTAGE (AGILITE)

communicateur personnel

AV e (802

§ OBSERVATION (ASTUCE) POUVOIRS MYSTIQUES (EMPATHIE)

exocoque

i SURVIE (ASTUCE) SCIENCE (ASTUCE)

TIR (AGILITE)

L -LI-LE

TECHNOLOGIE (ASTUCE)

SSSREEE BESE

A R M ES INIT | DEGATS E RECHARGES

Pistolet “Yuleain courte fiable

ARMURE PROT

combinaison ‘ 1 ‘

TSV ASVOSR0NCA (3 XOSVIRs0-EY &iTe

[

ASY ASYLIC) ASFELIC) BOU LK) S0P LAYYY QI ALK



ASY ASYRLICT ASYELIL! BOU WILKL) B0USNICP IAYIY QUK AMCLKE

" FEUILLE DE PERSONNAGE

DESCRIPTION

A o vecherche de la vérite QDon de groupe
e don du YNatelot Qon de ' Jeone

Enteainement en gravité zévo +2 Dextérité en zévo G

IYTASY 205V, SQ060 12 XE5Y




ASYF ASYRLIC) ASYFLIC) BOU WELKC) BOIASMACR UAYDY QWi AMCLKEH

5

-

" FEUILLE DE PERSONNAGE

NOTES

DT ST RS S8

K

(Y (SVZSR066R 12 XSVR0AEY T2

MA CABINE PETITS OBJETS

DESCRIPTION:

l EQUIPEMENT:

AUTRES :

HISTORIQUE




	Nom: Nima Dol-Soufi
	Historique:  zénithien
	Pts de Vie: 8
	pTS ESPRIT + EMPATHIE: 6
	AGILITÉ: 5
	undefined: 
	DONSRow1: Le Don du Matelot
	DONSRow2: 
	DONSRow3: 
	ARMES: 
	0: 
	0: Pistolet Vulcain

	1: 
	0: 

	2: 
	0: 

	3: 
	0: 


	INITBONUS: 
	0: +1
	1: 
	2: 
	3: 

	NOTESRow1: 
	0: fiable
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 

	Equipement: 
	0: combinaison de vol
	1:  talisman
	2: propulseur individuel
	3: communicateur personnel
	4: exocoque
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 

	ARMURERow1: combinaison
	PROTRow1: 1
	NOTESRow1_2: 
	Concept:  Pilote (pilote de chasseur)
	Concept de groupe:  Explorateurs
	Icône:  Le Matelot
	Réputation1: 6
	ASTUCE: 3
	EMPATHIE: 3
	VIGUEUR: 3
	Dextérité: 
	0: 

	Force: 
	0: 

	Infiltration: 
	0: 

	Manipulation: 
	0: 

	Mélée: 
	0: 

	Observation: 
	0: 1

	Survie: 
	0: 1

	Tir: 
	0: 2

	Commandement: 
	Culture: 
	DatadJinn: 3
	Médirugie: 
	Pilotage: 3
	Pouvoirs mystiques: 
	Science: 
	Technologie: 1
	Image1_af_image: 
	Dégâts: 
	0: 2
	1: 
	2: 
	3: 

	Crit: 
	0: 2
	1: 
	2: 
	3: 

	Portée: 
	0: courte
	1: 
	2: 
	3: 

	Problème personnel:  Cauchemars violents
	BLESSURE CRITIQUERow0: 
	BLESSURE CRITIQUERow1: 
	BLESSURE CRITIQUERow2: 
	Relation PJ1: Dr Wana : la patronne, consciente de ne pas toujours tout savoir
	Relation PJ2: Rouya : quelqu'un de bien, vous rappelle vos anciens amis pilotes
	Relation PJ3:  Sournois : vous ne l'aimez pas
	Relation PJ4:  Zebo : si seulement il pouvait la fermer de temps en temps
	Coche pj2: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Off


	Coche pj1: Off
	Losange Pts de vie: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off
	11: Off

	Pts d'esprit rond: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off
	11: Off

	Irradiation: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	Expérience: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	Recharges: 
	0: 
	0: Oui
	1: Oui
	2: Off
	11: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	012: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	21: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off



	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	bonus 1: 
	0: +1
	1: 
	2: 
	3: 

	Bonus equipmnt: 
	0: 132
	1: 108
	2: 118
	3: 105
	4: 118
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 

	Text1: 
	0: 
	0: 
	0: A  la recherche de la vérité
	1: Le don du Matelot

	1: 
	0: Don de groupe
	1: Don de l'Icone


	1: 
	0: Entrainement en gravité zéro
	1: +2 Dextérité en zéro G

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: 
	1: 

	4: 
	0: 
	1: 

	5: 
	0: 
	1: 

	6: 
	0: 
	1: 

	7: 
	0: 
	1: 

	8: 
	0: 
	1: 

	9: 
	0: 
	1: 

	10: 
	0: 
	1: 

	11: 
	0: 
	1: 

	12: 
	0: 
	1: 

	13: 
	0: 
	1: 

	14: 
	0: 
	1: 

	15: 
	0: 
	1: 

	16: 
	0: 
	1: 

	17: 
	0: 
	1: 

	18: 
	0: 
	1: 

	19: 
	0: 
	1: 


	PERSONNES RENCONTREES: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 

	NOTESRow1_3: 
	NOTESRow2_2: 
	NOTESRow3_2: 
	NOTESRow4_2: 
	NOTESRow5: 
	NOTESRow6: 
	NOTESRow7: 
	NOTESRow8: 
	NOTESRow9: 
	NOTESRow10: 
	NOTESRow11: 
	NOTESRow12: 
	NOTESRow13: 
	MA CABINE: 
	DESCRIPTION Row1: 
	ÉQUIPEMENTRow1: 
	ÉQUIPEMENTRow20: 
	AUTRES Row1: 
	PETITS OBJETS BIRR: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 

	NOTESRow1_4: 
	NOTESRow2_3: 
	NOTESRow3_3: 
	NOTESRow4_3: 
	NOTESRow5_2: 
	NOTESRow6_2: 
	NOTESRow7_2: 
	NOTESRow8_2: 
	NOTESRow9_2: 
	NOTESRow10_2: 
	NOTESRow11_2: 
	NOTESRow12_2: 
	NOTESRow13_2: 
	NOTESRow14: 
	NOTESRow15: 
	Concept feuille2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 

	DESCRIPTION Row01: 
	ÉQUIPEMENTRow10: 
	AUTRES Row10: 


