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ATTRIBUTS

AGILITÉ

ASTUCE

EMPATHIE

VIGUEUR

BLESSURES

POINTS DEVIE (VIGUEUR + AGILITÉ)

BLESSURE CRITIQUE:

POINTS DʼESPRIT (ASTUCE +EMPATHIE)

RELATIONSAVEC LES AUTRES PJ AMI

PJ 1:

PJ 2:

PJ 3:

PJ 4:

IRRADIATION

EXPERIENCE

NOM : HISTORIQUE :

CONCEPT: ICÔNE :

CONCEPT DE GROUPE : RÉPUTATION :

PROBLÈME PERSONNEL:

DONdel' ICÔNE

COMPETENCES GÉNÉRALES AVANCÉES

DEXTÉRITÉ (AGILITÉ) COMMANDEMENT(EMPATHIE)

FORCE (VIGUEUR) CULTURE (EMPATHIE)

INFILTRATION(AGILITÉ) DATADJINN (ASTUCE)

MANIPULATION(EMPATHIE) MÉDIRURGIE (ASTUCE)

MÉLÉE (VIGUEUR) PILOTAGE(AGILITÉ)

OBSERVATION(ASTUCE) POUVOIRS MYSTIQUES (EMPATHIE)

SURVIE (ASTUCE) SCIENCE (ASTUCE)

TIR (AGILITÉ) TECHNOLOGIE(ASTUCE)

ARMES BONUS INIT DÉGÂTS CRIT PORTÉE NOTES RECHARGES

ÉQUIPEMENT BONUS
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ARMURE PROT. NOTES



FEUILLE DEPERSONNAGE

NOTES

DONS DESCRIPTION
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FEUILLE DEPERSONNAGE

DESCRIPTION NOTES

HISTORIQUE

PERSONNES RENCONTREES

MA CABINE
DESCRIPTION :

ÉQUIPEMENT:

AUTRES :

PETITS OBJETS

BIRR:
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