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INSTRUMENT CONTONDANT LANCE FLAMME MAINS NUES MAINS NUES
Bonus Dégats Portée Bonus Dégats Portée Bonus Dégats Portée Bonus Dégats Portée
+f 1 0 Abisares +5 4 B A = (0] =peind - 0 D A
Ne peut tirer que dans la méme zone ou
la zone adjacente. A une chance sur deux
d'exploser si son porteur est touché par
un tir (dégats 10D+4). Encombrement 3
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