Archétypes

n "

Un archétype - que 1'on pourrait également appeler "role", "profession" ou "carriere" - est basé sur
I'univers du jeu et aide les joueurs a en saisir 'ambiance. Il détermine le type de personne que vous
étes, votre passé et votre role dans le groupe.

Les archétypes définissent un attribut et une compétence clé, un talent et I'équipement de départ du
personnage. Il propose aussi des citations typiques permettant d'interpréter le personnage. Voici
quelques archétypes typiques des univers Lovecraftiens.
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Les aliénistes sont des professionnels de la santé mentale spécialisés dans I'étude et le traitement des
troubles psychologiques. En tant qu'aliéniste, votre personnage posseéde une connaissance
approfondie de la psychologie et des techniques thérapeutiques de I'époque. Vous étes capable
d'analyser les comportements, de diagnostiquer les troubles mentaux et d'offrir des conseils et des
traitements aux personnages rencontrés. Votre role est d'apporter soutien et guérison aux individus
en détresse psychologique, tout en explorant les mysteres de I'esprit humain dans un contexte
historique fascinant.

e Attribut clé : Esprit

e Compétence clé : Psychologie

¢ Talent : Endurci

e Equipement : Trousse de soins (+1 en Médecine)

"Les blessures de l'dme sont souvent plus profondes que celles du corps. Ne négligez
Jjamais votre bien-étre psychologique."

"L'esprit humain est un labyrinthe complexe, mais avec ma connaissance
approfondie de la psychologie, je peux vous guider vers la clarté."

"La douleur et la détresse peuvent étre apaisées avec des mots bien choisis et une
écoute attentive. Laissez-moi étre votre guide vers la guérison."
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Aventurier

e .

Les aventuriers sont des individus courageux qui parcourent le monde a la recherche de trésors
perdus, d'anciennes civilisations et de mysteres insondables. Armés de leur détermination, de leur
expertise en survie et de leur habileté au combat, ils affrontent les dangers des jungles, des déserts et
des ruines antiques. Leurs compétences en escalade, en déchiffrage d'énigmes et en négociation font
d'eux des piliers indispensables lors des expéditions périlleuses et des confrontations avec des
ennemis redoutables.

e Attribut clé : Agilité

¢ Compétence clé : Mobilité
¢ Talent : Chanceux

e Equipement : Pistolet

"Haut les ceeurs ! L'aventure nous tend les bras, et la chance sourit aux audacieux !"
"Je suis comme une ombre dans les ruines, esquivant les pieges et sautant de
plateforme en plateforme avec une agilité sans égale."”

"Ah, encore une énigme a résoudre ? Je parie que la réponse se cache dans ces
hiéroglyphes mystérieux. La chance est de mon coté, je le sens !"

"Un pistolet bien chargé, un sourire en coin, je suis prét a affronter tous les ennemis
qui osent se mettre en travers de notre chemin. Préparez-vous a une démonstration
de ma dextérité !"
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Détective

Les détectives sont de fins limiers dévoués a la résolution d'énigmes et de crimes. Ils sont des
experts en observation, en déduction et en interprétation des indices. Leur intuition et leur esprit
analytique leur permettent de résoudre les mysteres les plus complexes. Ils sont souvent dotés de
compétences telles que le profilage, 1'interrogation, le crochetage de serrures et la recherche
d'informations. Vétus d'un élégant costume, d'un chapeau feutre et armés de leur perspicacité, ils
luttent pour la justice et la vérité.

e Attribut clé : Empathie

e Compétence clé : Observation

¢ Talent : Curieux

e Equipement : Outils de crochetage

"Je suis prét a fouiller jusqu'au dernier recoin pour trouver la vérité."
"Chagque indice est une piece du puzzle, et je suis déterminé a les rassembler."
"Mon intuition me dit que quelque chose ne colle pas dans cette affaire."

"Les secrets ne restent pas cachés longtemps lorsque je suis sur la piste."”
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Dilettante

Le dilettante est un aventurier issu de I'élite sociale. Passionné par 1'aventure, la culture et les
mondanités, il explore le monde dans des quétes palpitantes. Il a vécu dans nombre de capitales
étrangeres et maitrise de nombreuses langues. Sa fortune personnelle lui permet d'acquérir des
objets rares et de résoudre des problemes grace a des dons généreux. Bien qu'il puisse se défendre
avec une canne-sabre ou un pistolet discret, il favorise les solutions pacifiques et utilise son charme

pour résoudre les conflits. Sa curiosité insatiable le pousse a enquéter sur des mysteres et a se méler
a des complots et des dangers inattendus.

e Attribut clé : Empathie

e Compétence clé : Persuasion

¢ Talent : Polyglotte (maitrise 3 langues étrangeres au choix)
e Equipement : Grosse somme d'argent en liquide

"Ah, mon cher, laissez-moi vous convaincre par les mots plutot que par les armes. La
persuasion est mon art, et je suis toujours prét a résoudre les conflits avec grdce et
charme."

"Les mysteres du monde m'appellent, mon ami. Je ne peux pas résister a l'appel des
complots et des énigmes intrigantes. Préparez-vous a découvrir les vérités cachées."
"Ma fortune me permet d'acquérir des objets rares et précieux, mais rien ne vaut les
joies de l'aventure. L'excitation de l'inconnu est mon véritable trésor."
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Journaliste

Les journalistes sont des enquéteurs intrépides et curieux, a 1'afflit des scoops et des vérités cachées.
Ils peuvent interroger des sources, rédiger des articles et enquéter sur des mysteres, souvent en
risquant leur vie pour découvrir la vérité. Armés de leur carnet de notes et d'un appareil photo, les
journalistes sont des médiateurs entre 'ombre et la lumiere, se mélant aux intrigues politiques et aux
complots internationaux dans cette ere de bouleversements et de tensions mondiales.

¢ Attribut clé : Empathie

e Compétence clé : Persuasion
¢ Talent : Sixieme sens

e Equipement : Appareil photo

"Je suis toujours a l'affiit de la vérité, méme si cela signifie fouiller les recoins les

plus sombres de la société."

"Mon appareil photo est mon arme la plus puissante. Une seule image peut révéler

des secrets inimaginables."

"Mon sixieme sens me guide vers les indices cachés et les sources d'information

insaisissables."”

"L'empathie est ma force motrice. Je me connecte avec les autres pour comprendre
ivati 2 i rité qui e u )

leurs motivations et découvrir la vérité qui se cache derriere leurs paroles.”
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Médecin

Les médecins sont des professionnels de la médecine dévoués a sauver des vies et a guérir les
maladies. Ils sont formés aux dernieres avancées médicales de 1'époque, utilisant des compétences
telles que la chirurgie, la pharmacologie et le diagnostic médical. Ils sont souvent dotés d'une
grande intelligence, d'une excellente capacité d'observation et d'une compassion envers leurs
patients. En plus de soigner les blessures et les maladies, les médecins peuvent également tre des
experts en toxicologie et en médecine 1égale, les aidant a résoudre des mysteres médicaux
complexes.

e Attribut clé : Empathie

¢ Compétence clé : Soins

e Talent : Chirurgien de terrain

e Equipement : Trousse de soins (+1 pour les Soins)

"Rassurez-vous, je suis la pour vous. Nous allons trouver une solution et vous
remettre sur pied."

"Mon bistouri est mon arme la plus puissante. Avec précision et détermination, je
vaincrai cette maladie."

"Chaque patient est unique, et je m'engage a trouver le traitement le plus adapté a
votre situation. Vous étes entre de bonnes mains."
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Militaire

En tant que militaire, votre personnage posseéde une formation militaire formelle et une expérience
sur le terrain. Vous étes expert dans les armes a feu, le combat au corps a corps et les tactiques
militaires. Vous pouvez appartenir a une armée réguliere, étre un mercenaire ou un agent spécial.
Votre personnage est habitué a suivre les ordres, mais peut aussi prendre des initiatives et diriger
des opérations militaires. Votre expertise en matiere de combat et votre endurance font de vous un

atout précieux sur le champ de bataille.

e Attribut clé : Force

e Compétence clé : Combat a distance
e Talent : Expert en armement

e Equipement : Pistolet

"A l'attaque, soldats ! Suivez mon commandement et nettoyons cette zone !"
"La précision est la clé de la victoire. Ne tirez que lorsque vous étes siirs de toucher

votre cible."
"Les tactiques militaires sont notre meilleure arme. Analysons la situation et

trouvons la meilleure approche pour éliminer l'ennemi."
"Je peux toujours compter sur mon pistolet. Quand tout échoue, je sais que je peux

faire confiance a mon arme pour me sortir d'une situation délicate."
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Parapsychologue

Les parapsychologues sont des experts des sciences occultes, des esprits, de la magie et des forces
surnaturelles. Ils utilisent leurs connaissances pour enquéter sur les événements mystérieux,
communiquer avec l'au-dela et résoudre des énigmes surnaturelles. Leurs compétences comprennent
la divination, 1'exorcisme, la manipulation de I'énergie spirituelle et la protection contre les forces
maléfiques. Les parapsychologues sont souvent considérés comme des marginaux ou des
visionnaires, mais leur expertise est cruciale pour découvrir les vérités cachées dans ce monde
occulte.

e Attribut clé : Empathie

e Compétence clé : Psychologie
¢ Talent : Sixieme sens

e Equipement : Un pendule

"Les secrets de l'au-dela se révélent a ceux qui écoutent attentivement."

"Mon sixieme sens me murmure les vérités cachées dans les ténebres."

"Mon pendule oscille au rythme des énergies invisibles qui nous entourent."

"La clé de la résolution de l'énigme réside dans la compréhension des émotions et
des pensées les plus profondes."”
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Policier

Les policiers des années 1930 sont souvent des détectives chevronnés, habiles dans 1'investigation et
le combat. Ils posseédent des compétences en enquéte, en tir, en surveillance et en négociation. Leur
arsenal comprend généralement un revolver, un carnet de notes et une lanterne. Ils sont confrontés a
des crimes complexes, des complots et des adversaires dangereux, et cherchent a rétablir 1'ordre
dans une époque marquée par la prohibition et les gangsters.

e Attribut clé : Force

e Compétence clé : Combat rapproché
e Talent : Cogneur

e Equipement : Un revolver

"Je vais régler ca a l'ancienne, avec mes poings en fonte et mon revolver fidéle.
Personne ne défie la loi impunément !"

"J'ai des années d'expérience dans la résolution de crimes, et je peux sentir un indice
a des kilometres. Mon instinct ne me trompe jamais."

"Quand ca devient difficile, je ne m'en remets pas seulement a la violence. J'utilise
aussi mon esprit vif pour dénouer les fils de l'intrigue et mettre les coupables
derriéere les barreaux."
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Professeur

Les Professeurs sont des experts dans leurs domaines respectifs, que ce soit 'archéologie, les
sciences occultes, la linguistique ou les sciences naturelles. Ils possedent une vaste culture et une
grande intelligence, utilisant leur savoir pour résoudre des énigmes, décrypter des textes anciens et
comprendre les phénomenes mystérieux de 1'époque. Ils peuvent également étre des mentors et
guider les autres personnages grice a leur sagesse et leur expérience.

e Attribut clé : Esprit

¢ Compétence clé : Observation
¢ Talent : Curieux

e Equipement : Un stylo plume

"Le savoir est la clé de toutes les énigmes. Observons attentivement et démélons les
mysteres qui se cachent dans chaque indice."”

"Chaque livre ancien renferme une histoire fascinante. Avec ma plume a la main, je
vais décrypter les secrets oubliés du passé."”

"La curiosité est mon moteur. Je ne peux résister a l'appel de l'inconnu, et je suis
prét a explorer les recoins les plus sombres pour découvrir la vérité."
"L'observation est une science a part entiere. Mes sens aiguisés me permettent de
repérer les détails les plus infimes et d'en tirer des conclusions éclairées."
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Prétre

En tant que Prétre, votre personnage est un guide spirituel et un guérisseur, doté de pouvoirs sacrés.
Vous avez une connaissance approfondie de I'ame humaine, des textes sacrés, des rituels religieux et
des pratiques de guérison. Votre mission est de répandre la foi, de prodiguer des conseils et de
combattre les forces du mal. Vous pouvez également étre impliqué dans des enquétes sur des
phénomenes surnaturels et des mysteres occultes.

¢ Attribut clé : Empathie

e Compétence clé : Psychologie
¢ Talent : Compassion

e Equipement : Une bible

"Que la lumiere divine vous guide et apaise votre ame tourmentée."

"Les blessures de l'esprit sont souvent plus profondes que celles du corps.
Laissez-moi vous aider a les guérir.”

"Les ténebres ne peuvent résister a la puissance de la foi. Préparez-vous a étre
purifié."

"Les secrets les plus sombres sont souvent enfouis dans les cceurs les plus brisés. Je
vais vous aider a les révéler et a trouver la paix."
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Scientifique

Les scientifiques sont des experts dans leur domaine, qu'il s'agisse de la physique, de la biologie, de
la chimie ou d'autres disciplines. Leurs compétences en analyse, en résolution de problemes et en
expérimentation leur permettent de trouver des solutions innovantes. En tant que scientifique, vous
étes également capable d'inventer des dispositifs technologiques et de comprendre des phénomenes
mystérieux. Votre quéte de connaissances vous mene souvent a découvrir des secrets cachés et a
affronter des forces surnaturelles.

e Attribut clé : Esprit

e Compétence clé : Observation

¢ Talent : Curieux

e Equipement : Une régle a calcul

"Ah, intéressant... Je me demande quelles implications cela pourrait avoir sur la

théorie de la relativité !"
"Mes collegues ne comprennent pas toujours mon obsession pour les phénomenes
énigmatiques, mais je suis convaincu qu'il y a un lien caché qui relie ces événements

apparemment sans rapport.”
"Mon esprit analytique est en ébullition ! Il me faut des données, des échantillons,

tout ce qui peut nourrir ma soif de connaissances !"
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