

	text_1rhil: Profond
	text_2tnna: 2
	text_3ttaj: 6
	text_4fawr: Mobilité 8, Observation 8
	text_5ancj: 1 (peau épaisse)
	textarea_7vwkm: Regard hypnotique : le profond regarde sa victime dans les yeux et se fend d'un sourire carnassier. La victime subit 1 point de Stress.
	textarea_8smob: Jeu avec sa proie : attaque avec 8 dés sans faire de dégâts, pour immobiliser sa victime à terre et la défier. La victime lâche ce qu'elle tient et subit 1 point de Stress.
	textarea_9psss: Enlêvement : attaque avec 8 dés et dégâts 0 pour enlever sa victime dans une zone voisine et la lâcher. La victime lâche ce qu'elle tient et subit 1 point de Stress.
	textarea_13vcsc: 


Les profonds habitent les profondeurs des océans et fréquentent rarement les humains. Ce sont de redoutables adversaires.
	textarea_10nkqk: Prêt à tuer : attaque avec 8 dés et dégâts 1 pour saisir sa victime, qui peut se libérer avec Mobilité ou Force. Si elle ne se libère pas, attaque 6 à la gorge au prochain tour.
	textarea_11sxmd: Éventration : attaque avec 8 dés et dégâts 1. Blessure grave si brisé.
	textarea_12fmqy: Attaque à la gorge : attaque avec 8 dés et dégâts 2. Mort si brisé.


