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ÉPUISÉ MALADE ÉTOURDI FURIEUX

EFFRAYÉ DÉCOURAGÉ

Vous subissez l'état Vous subissez l'état Vous subissez l'état Vous subissez l'état

Vous subissez l'état Vous subissez l'état

✦ Vous ne pouvez plus marcher plus de 2 
intervalles au cours de la même journée.

✦ Perdez 1D6 de PS immédiatement.
✦ Vous ne pouvez pas regagner vos PS 
et vos PV, ni vos États.
✦ Effectuez un jet contre la maladie 
chaque jour, un échec vous fait perdre 
1D6 de PS.
✦ Si vous tombez à 0 PS, vous mourrez 
un jour plus tard.

✦ Lors d'une attaque de TERREUR, 
faites votre jet avec un Fléau. 
✦ En cas d'échec, faites un jet 1D8 sur la 
Table de Terreur (p.53), vous subissez 
Affaibli, Secoué, Haletant, Pâle, Cri, 
Rage, Paralysé ou Panique.

Tous vos jets basés sur FOR
obtiennent un Fléau

Tous vos jets basés sur CON
obtiennent un Fléau

Tous vos jets basés sur AGI
obtiennent un Fléau

Tous vos jets basés sur INT
obtiennent un Fléau

Tous vos jets basés sur VOL
obtiennent un Fléau

Artisanat Acrobatie Con. des bêtes
Bagarre Chasse et pêche 

Dextérité
Discrétion
Équitation
Esquive
Natation

Intuition
Langues
Intuition
Mythes et légendes
Navigation
Perception
Soins
Survie

Tous vos jets basés sur CHA
obtiennent un Fléau

Bluff
Marchandage
Persuasion
Représentation

Épées Arbalètes
Haches Arcs
Lances Bâtons
Marteaux Couteaux

Frondes
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EFFRAYÉE DÉCOURAGÉE

Vous subissez l'état Vous subissez l'état Vous subissez l'état Vous subissez l'état

Vous subissez l'état Vous subissez l'état

✦ Vous ne pouvez plus marcher plus de 2 
intervalles au cours de la même journée.

✦ Perdez 1D6 de PS immédiatement.
✦ Vous ne pouvez pas regagner vos PS 
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✦ Effectuez un jet contre la maladie 
chaque jour, un échec vous fait perdre 
1D6 de PS.
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un jour plus tard.

✦ Lors d'une attaque de TERREUR, 
faites votre jet avec un Fléau. 
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