OFF ICIER SOVIETIQUE

MEMBRES DES FORCES

ATTRIBUTS SANTE  SF
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ESPION SOVIETIQUE

%

SPECIALES SOVIETIQUES

ATTRIBUTS

:2000 PNJ TYPIQUES

TW ILIGHT

ATTRIBUTS SIF

VIG AGI INT  EMP

B B C C 5 C

VIG AGI INT  EMP

c B B B 5 C

VIG AGI INT  EMP
B A B C

VIG AGI INT  EMP
C B A B

COMPETENCES

COMPETENCES

COMPETENCES

COMPETENCES

Corps-a-corps D, Conduite C, Tir C,
Détection C

Tir C, Détection C, Commandement C,
Persuasion D

Corps-a-corps B, Tir B, Détection B

Corps-a-corps C, Tir C, Détection B,
Persuasion B

EQUIPEMENT

EQUIPEMENT

EQUIPEMENT

EQUIPEMENT

AK-74 avec 1 recharge,casque en acier,
tenue militaire

S 3O
MNd

Pistolet PM avec 1 recharge, tenue
militaire

SINOI1dAlL
N

AK-74 avec 2 recharges, couteau,
tenue militaire

SINOI1dAL
N

Pistolet PM avec 1 recharge,couteau

SINOI1dAlL
N

2000 PNJ TYPIQUES

TH ILIGHT:




OFF ICIER SUEDOIS

ATTRIBUTS SANTE  SF

QUES

°
°

ATTRIBUTS

SANTE  SF

ATTRIBUTS

SANTE  SF

ATTRIBUTS

VIG AGI INT  EMP

B B © © ? ©

TW ILIGHT:

VALGESSAGI|
C B

INT  EMP

B
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TW ILIGHT:2000 PNJ TYPIQUES

VIG AGI INT  EMP
B B C C

5 c

TW ILIGHT:2000 PNJ TYPIQUES

VIG AGI INT
C B B

COMPETENCES

COMPETENCES

COMPETENCES

COMPETENCES

Corps-a-corps D,
Détection C

Conduii'teF CIRST{irNC

Tir C, Détection C, Commandement C,
Persuasion D

Corps-a-corps D, Con
Détection C

duii teF GRS Ch

Tir C, Détection C, Commandement C,
Persuasion D

EQUIPEMENT

EQUIPEMENT

EQUIPEMENT

EQUIPEMENT

AKM avec 1 recharge,
casque en acier

tenue militaire,

SINOI1dAl
N

Pistolet P-83 avec |

militaire

SINOI1dAlL

recharge,

FNd

tenue

Ak5 avec 1 recharge,
casque en kevlar

SINOI1dAl

tenue militaire,

FNd

Pistolet Pist 88 avec 1
tenue militaire

recharge,

SINOI1dAl
N

12000 PNJ TYPIQUES

TW ILIGHT




MEMBRES DES FORCES

SPECIALES AMERICAINES ESPION AMERICAIN

SOLDAT AMERICAIN OFFICIER AMERICAIN
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2000 PNJ TYPIG

£2000 PNJ TY

ATTRIBUTS E : 2 SF ATTRIBUTS ATTRIBUTS & SF ATTRIBUTS SANTE SF
VIG AGI INT EMP VIG AGI INT EMP VIG AGI EMP VIG AGI INT EMP
B B C C B B B B B A B c c B A B
COMPETENCES COMPETENCES COMPETENCES COMPETENCES

Corps-a-corps C, Conduite C, Tir C, Tir C, Détection C, Commandement C,
Détection C Persuasion D

TW ILIGHT:
TW ILIGHT:
TW ILIGHT:
TW ILIGHT

5 B

Corps-a-corps C, Tir C, Détection B,

Corps-a-corps B, Tir B, Détection B B & = g

EQUIPEMENT EQUIPEMENT EQUIPEMENT EQUIPEMENT

M16A1 avec 1 recharge, tenue militaire, Pistolet M9 avec 1 recharge, tenue M4A1 avec 2 recharges, couteau, tenue
casque en kevlar militaire militaire

Pistolet M9 avec 1 recharge, couteau

SINOI1dAl
'Nd
SINOI1dAl
Nd
SINOI1dAl
'Nd
SINOI1dAl
Nd




MARAUDEUR CHASSEUR

P
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°
°

ATTRIBUTS ATTRIBUTS SF ATTRIBUTS ATTRIBUTS

VIG AGI INT EMP VIG AGI INT EMP VIG AGI INT EMP VIG AGI INT EMP
B ® C D G B c D G c c c ® ® c c
COMPETENCES COMPETENCES COMPETENCES COMPETENCES

Corps-a-corps C, Conduite D, Tir C, Corps-a-corps D, Tir C, Détection C,
Détection D Survie C

2000 PN
2000 PN
TW ILIGHT:2000 PNJ TYPIQUES

TW ILIGHT
TW ILIGHT:
TW ILIGHT:

Corps-a-corps D, Conduite D, Tir D,

Détection D, Survie D et aetionED

EQUIPEMENT EQUIPEMENT EQUIPEMENT EQUIPEMENT

Fusil d’assaut ou fusil de chasse ou Fusil de chasse avec 1 recharge ou arc
fusil avec 1 recharge, couteau de chasse avec 1D6 fléches, couteau

Batte ou couteau Pistolet ou fusil avec 1 recharge

SINOIdAl
'Nd
SINOI1dAlL
'Nd
SINOI1dAl
Nd
S 3G
'Nd




