
COMPÉTENCES

Observation (Empathie)

Discrétion (Précision)

Manipulation (Empathie)

Combat à distance (Précision)

Inspiration (Empathie)

Médecine (Précision)

Vigilance (Logique)

Force (Physique)

Éducation (Logique)

Combat rapproché (Physique)

Investigation (Logique)

Agilité (Physique)

EXPÉRIENCE

ÉQUIPEMENT BONUS

ARMURE

ARMES

PROTECT ION

DÉGÂTS

AGIL ITÉ

BONUSPORTÉ E

Terrifié

FurieuxMENTAL

Brisé

Blessé

Brisé

Endolori

Épuisé

Déprimé

PHYSIQUE

CONDITIONS

RESSOURCES

ATTRIBUTS

Empathie

Logique

Précision

Physique

NOM

MOTIVATION

TRAUMATISME

S IN ISTRE SECRET

ÂGE / TRANCHE D 'ÂGE ARCHÉTYPE

PJ 1 :

PJ 2 :

PJ 3 :

PJ 4 :

RELATIONS

OBJET FÉTICHE
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TALENTS

AVANTAGES

DONS ET DÉFAUTS

JOURNAL & NOTES


	Nom: Gustaf Hjortsberg
	Age: Âge mûr
	Archétype: Officier
	Motivation: Faire la fierté de mon père
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